Texte

e Texte kdnnen einfach als Textfelder positioniert werden.
e Der linke untere Punkt des textfeldes wird mit dem Punkt gesetzt, kann aber auch auf
dem Schnittpunkt zweier Hilfslinien oder in einem Kreismittelpunkt gesetzt werden.
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e Der Text kann dann im Textfeld angegeben werden.

e Mit der Oberflache kann man sich mal etwas spielen; die ist eigentlich selbsterklarend.

e Wichtig!!! "Carve" kann derzeit bei uns im MLM nicht genutzt werden, da wir keinen
Fraser dafur haben.
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Textobjekt zerlegen...

e Eine schdne Funktion ist auch, dal ein Text einer Kontur folgen kann.
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